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http://www.bussolasocial.com.br

SOBRE

O Marista Escola Social Lucia Mayvorne esta localizado no Macico do Morro
da Cruz, mais especificamente na comunidade Mont Serrat, no municipio de
Florianépolisdesde 2012, apds a assinatura de um convénio entre a
Associacio Brasileira de Educacéo e Cultura (ABEC) e o Governo do Estado
de Santa Catarina. Atualmente, o Marista Escola Social Lucia Mayvorne
atende, gratuitamente, por meio de bolsas sociais integrais,
aproximadamente quinhentos educandos(a) do Ensino Fundamental ao
Ensino Médio, sendo um dos diferenciais da unidade a oferta da Educacao
Integral em Tempo Integral para criancas do 1° ao 5° ano e a Jornada
Ampliada para adolescentes e jovens. A drea constituida pela cadeia de
morros, designada Macico Central do Morro da Cruz tem uma histéria de
ocupacao bastante antiga, abrigando inicialmente, em principios do século
passado, escravos libertos. Estamos inseridos em um contexto permeado por
expressdes das questdes sociais que envolvem a comunidade, tais como
desemprego, violéncia urbana, violéncia doméstica, familias chefiadas por
mulheres, envolvimento com o narcotrafico, questdes estruturais de
saneamento basico e precariedade nas condi¢cdes de moradia.
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Apresentacao do Projeto

Projeto Brincar e Saber

DESCRICAO DO PROJETO

O Projeto interdisciplinar “Brincar e Saber” propéem refletir o brincar durante o
processo de desenvolvimento enquanto ser humano, e a sua contribuicdo para o
desenvolvimento no ensino e a

aprendizagem, proporcionando um ambiente mais ludico e prazeroso para as
criancas.

RESUMO

O Projeto interdisciplinar “Brincar e Saber” estd relacionado com a area do
conhecimento das Linguagens e tem propostas pedagogicas que dialogam com os
componentes curriculares de Educacdo Fisica e Arte. Este Projeto trata da
importancia do brincar e aprender, bem como o uso da ludicidade no processo
educativo. Seu intuito é evidenciar aos educadores que, ao se trabalhar com
atividades ludicas, ndo se desaprova a seriedade ou a valia dos conteldos, ao
contrario, contribui para a aprendizagem. Assim como, possibilitar um ambiente
Iidico que a crianca se desenvolva integralmente enfocando o brincar durante o
processo de desenvolvimento enquanto ser humano, e a sua contribuicdo para o
desenvolvimento no ensino e a aprendizagem. Ancorado a uma proposta de Curriculo
Integral e Humanizado, que traz “[..] elementos metodoldgicos que sustentam e
apoiam a construcdo e producao de um curriculo comprometido com o exercicio de
um protagonismo compartilhado, no qual a triade didética - educando, educador e
conhecimento - é permeada pela possibilidade de exercer autorias, pensar,
argumentar, criar, expressar, dialogar e produzir cultura e conhecimento”. (DEAS,
2020)

AREAS DE ATUAGCOES

e CulturaeArtes

Defesa de Direitos

Educacéo

Esportes
e Formacao Profissional

e Salde

Missdo da Organizagao:: Atualmente, o Marista Escola Social Lucia Mayvorne
atende, gratuitamente, por meio de bolsas sociais integrais, aproximadamente 500
educandos(as) do Ensino Fundamental ao Ensino Médio, sendo um dos diferenciais
da unidade a oferta da Educacéo Integral em Tempo Integral para criancas do 1° ao 5°
ano. Nossa missdo € dialogar com os territérios na construcdo da cidadania, na luta
pelos direitos humanos, no acesso a politicas publicas e a educacdo integral na
dimensao da qualidade social da educacéo.

Periodo
de execucgao

17/02/2020
18/12/2020

PUBLICO
BENEFICIADO

Interno - visa beneficiar
integrantes e
colaboradores da prépria
organizacao.
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Escolha a categoria:: Instituicio de Ensino

Considerando a iniciativa inscrita e as caracteristicas da organizagao,
assinale as alternativas:: A organizacdo inscrita é a principal responsavel pela

realizacdo dainiciativa.

Nome completo:: Cassia Reichembach da Rosa
E-mail:: cassia.reichembach@grupomarista.org.br
Telefone:: (48) 996063767

Cargo na organizag¢ao:: Docente

Assinale as alternativas de acordo com a abrangéncia e beneficidrios
do projeto.: Colaboradores/Empregados/Funcionérios , Infancia e Adolescéncia

(até 18 anos) e Pessoas em situacdo de vulnerabilidade social
a) Total de pessoas beneficiadas diretamente:: 246

Em relagdo ao periodo de realizagcao da iniciativa, ela:: Estd em execucéo,
mas tem tempo determinado

Se esta em execucao, informe:: De 17/02/2020 até 18/12/2020

Contextualizaciao do projeto

2.1. OBJETIVO GERAL

Desenvolver a compreensao da importancia da brincadeira e do ltdico no contexto pedagdgico e social vivenciado pelas criangas
e fortalecer essa pratica nos processos de ensino e aprendizagem do curriculo diversificado do Marista Escola Social Lucia
Mayvorne.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

1 Instigar momentos formativos junto a equipe docente sobre o tema;

2  Possibilitar parcerias com os projetos desenvolvidos, buscando atrelar a ludicidade com os temas pedagégicos
trabalhados;

3  Reconhecer o brincar como ferramenta didatica imprescindivel no processo ensino-
aprendizagem;

4  Conhecer e valorizar o brincar como forma de linguagem, criando, recriando, interagindo consigo mesmo e com o

outro;

Oferecer a defesa do direito da crianca de brincar, de autoconhecimento, de respeito muatuo;

6  Estimular o desenvolvimento psicomotor da crianca e ampliar as habilidades fisicas, motoras, e

perceptivas.

Em relagao aos objetivos da iniciativa, quais os resultados alcancados?: O resultados alcangados serio avaliados ac
final do segundo semestre.
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Qual o impacto gerado pela iniciativa?: Buscamos instigar momentos formativos junto a equipe docente sobre o tema e
possibilitar parcerias com os projetos desenvolvidos, buscando atrelar a ludicidade com os temas pedagdgicos trabalhados,
refletindo essa pratica no cotidiano da sala de aula com os educando. Buscando o fortalecimento do Brincar no curriculo de
Educacédo Integral em tempo integral.

Informe o valor total investido na iniciativa R$: 21.300,00

Cite as principais parcerias envolvidas para a execugdo da iniciativa:: As parcerias serdo estabelecidas ao longo do

ano.

Assinale as alternativas de acordo com a transparéncia da iniciativa: A organizacdo divulga a iniciativa em seus
meios de comunicacdo (materiais institucionais, relatérios, boletim, etc). , O publico beneficidrio e/ou representantes sdo
comunicados dos resultados e participam das tomadas de decisdo sobre a iniciativa. , Utiliza redes sociais (blog, site, Instagram,
Facebook) para divulgacdo e acompanhamento da iniciativa pelas partes interessadas. e A organizacdo publica balanco social ou
relatério de sustentabilidade

Assinale as alternativas corretas em relagdo aos recursos necessarios para a execucao da iniciativa: Os
recursos foram exclusivamente investidos pela organizacdo

Assinale as alternativas de acordo com a avaliagdo da iniciativa: A iniciativa foi proposta com base em diagndstico
(pesquisa, coleta de dados, andlise de contexto, didlogo com beneficidrios, entre outros). , Utiliza técnicas de avaliacio, registra e
evidencia os resultados. , Possui indicadores para o monitoramento continuo da iniciativae O processo de avaliacdo é
participativo e envolve as partes interessadas como o publico beneficiario.

Termo de Regularidade Fiscal e Trabalhista:: Declaro, para fins de participacdo no Prémio ODS SC 2020, a minha
regularidade fiscal e trabalhista perante os érgéos de fiscalizacao nas trés esferas de Governo, conforme documentos em anexo. ,
Declaro nao praticar ou aceitar a exploracao de trabalho escravo ou degradante, a exploracdo de méo-de-obra infantil e outras
circunstancias contrdrias aos direitos humanos. e Autorizo a divulgacdo das imagens e publicacido de informacdes referentes &
iniciativa nas publicacdes do Prémio ODS SC 2020, nos canais de comunicacdo do Movimento ODS SC e da Editora Expressao.

2.3. COMPROMISSOS

e Saude e bem-estar

—/\/\/\Q A partir do habito de brincar, estd dimensao esta presente no desenvolvimento de praticas saudaveis instigando a
autonomia, protagonismo e postura critica frente rotinas e posturas de vida, assim como seu potencial motor,
cognitivo, simbdlico, afetivo e expressivo.

4 s Educacgéo de qualidade

o
!!” Curriculo Integral em tempo integral que compreende o brincar como um dos pilares do processo de ensino e

aprendizagem na infancia.

IGUALDADE

DEGENERD Igualdade de género

g Valorizar a diversidade e incentivar o respeito com o outro, respeitando as diferencas entre os grupos, género,
fendtipo, religido, etnia, gostos e opinides (buscando a construcio de um futuro cidadao critico e humanizado).
] () Einsn Reducio das desigualdades
( = Propiciar maior compreensao das relacées sociais que envolvem educandos e educandas enquanto criancas

sujeitos de direitos.

16 Vsivos Paz, justica e instituicdes eficazes

EFICAZES

z Valorizar o habito de brincar como forma de desenvolver principios de solidariedade, companheirismo, parceria e

unido, experimentando situacdes onde possa explorar e conhecer a si mesmo e o mundo, por meio de descobertas
e novos desafios.
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